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Retro-Videogames fr Einsteiger ist das Buch fr alle Videospiel Fans, die gerade erst begonnen haben ihr Interesse an den klassischen Video- und Computerspielen zu entdecken. Auf bertriebene technische Ausfhrungen wurde weitestgehend verzichtet. Trotzdem wird versucht dem Leser etwas technisches Wissen zu den bekanntesten Konsolen und Heimcomputern mit auf den Weg zu geben. Das Buch zeigt einen kleinen Querschnitt durch die meistverkauften Spielkonsolen und Homecomputer von 1977 - 2002 (wie z.B. Atari 2600, Commodore C64, Commodore Amiga, NES, SNES, Megadrive usw.), um dann im weiteren Verlauf interessante Tipps fr neue Sammler von Video- und Computerspielen zu geben. Ein extra Kapitel des Buches beschftigt sich mit der Vielseitigkeit von Arcade Games und zeigt auf, wie es dem User mglich ist die Spielplatinen zu Hause am TV zu spielen. Zudem wird versucht eine kleine Erklrung dafr zu geben, warum Retro-Videogames so stark im Kommen sind und was die Faszination Retro eigentlich ausmacht. Gleichermaen wird bentigtes Equipment fr den authentischen Videospiel Spa mit alten Konsolen behandelt. Ein kleines Kapitel beschftigt sich ergnzend mit der Mglichkeit alte Videospiel Plattformen zu emulieren und zeigt hierzu technische Mglichkeiten. Abgerundet werden die Texte im Buch durch ca. 140 Abbildungen, die einen zwangsweise in die gute alte Zeit der klassischen Video- und Computerspiele zurckversetzen.
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