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IN NEUN PRAXISBEZOGENEN SCHRITTEN DIE PROGRAMMIERSPRACHE FR iOS-APPS ERLERNEN.
Egal ob Sie bereits fr Apple iOS Apps entwickeln oder damit anfangen wollen: um die Programmiersprache Swift kommen Sie nicht herum. Apple hat alles ber Bord geworfen und von Grund auf eine neue Sprache entwickelt. Endlich, werden viele Objective-C-Entwickler sagen. Und Neulinge brauchen sich nicht mehr mit den Altlasten auseinanderzusetzen. Nun liegt bereits die zweite Generation der Sprache Swift vor, und Entwickler mssen sich mit den neuen Konzepten auseinandersetzen. Dieses Buch zeigt Ihnen, worauf es dabei ankommt.
In neun Schritten zum Erfolg
Nach der Installation der Entwicklungsumgebung Xcode steigt der Autor direkt in die Swift-Programmierung ein, angefangen bei der grundlegenden Syntax wie den Kommentaren, Literalen, Rechenoperatoren, Anweisungen und Datentypen bis zu den Kontrollstrukturen. Damit knnen Sie direkt erste Programme mit Swift umsetzen. Fr die ersten Gehversuche mssen Sie kein groes Xcode-Projekt beginnen, sondern knnen sich mit dem Playground in der IDE begngen.
Danach geht es direkt weiter mit Funktionen, Funktionstypen und Closure-Ausdrcken. Die letzten beiden Kapitel im Buch beschftigen sich mit der objektorientierten Programmierung. Sie lernen dabei auch OOP-Konzepte wie Lazy und Computed Properties kennen.
Aus dem Inhalt:
Xcode einrichten und verwenden
Kommentare, Literale, Rechenoperatoren
Anweisungen und elementare Datentypen
Implizite und explizite Typkonvertierungen
Operatoren, Initializer und Optionals
Kontrollstrukturen
Arrays, Dictionaries und Tupel
Funktionen in Swift
Funktionstypen und Closure-Ausdrcke
Mit Swift objektorientiert programmieren
Spezielle OOP-Konzepte
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