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Lass die Roboter fr dich tanzen!
Roboter bernehmen immer fter Aufgaben in unserem Alltag und in der Industrie - und auch du hast bestimmt einen Roboter zu Hause, ob es der Staubsauger ist oder ein Spielzeug.
Spannend wird es, wenn du deine Roboter selber baust! Ob es ein kleiner Zahnbrstenroboter ist oder sogar ein autonomer Roboter, der auf Eindrcke von auen reagiert: Richtig Spa macht es, wenn man wei, wie der Roboter funktioniert!
Sei Ingenieur!
Lerne alles ber Motoren, Getriebe und die Mechanik, die verschiedene Roboter brauchen, um sich zu bewegen. Der kleine Hacker gibt dir immer wieder Tipps, wo du geeignete Bauteile gnstig herbekommst.
Sei Informatiker!
Einen Roboter zu bauen, der sich bewegt, ist ein erster Schritt.
Noch anspruchsvoller wird es, wenn der Roboter auch selber "denken" soll, also auf Eindrcke aus seiner Umwelt reagieren. Das klappt mit Sensoren und einem Mikrocontroller. Der kleine Hacker zeigt, wo du die Mikrocontroller herbekommst und wie du sie programmierst. Nach kurzer Zeit wirst du zum absoluten Profi!
Diese Roboter baust du:
Zahnbrstenroboter
Laufroboter
Sensible Roboter mit einfacher Elektronik
Kugelroboter, der Hindernissen ausweicht
Arduino-Roboter
und das sind die Grundlagen, die du dabei lernst:
Welche Bauteile brauchst du?
Wo bekommst du sie her?
Wie ltet man richtig?
Wie programmiert man?
Empfohlen fr Kinder ab 10 Jahren.
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